ISTITUTO COMPRENSIVO “S. G. BOSCO-BUONARROTT”

&

P.zza Garibaldi, 36 — Giovinazzo (BA) - Tel./fax: 080 3948850
C. F. 93459250721 - - Cod. mecc. BAIC890007
http://www.icseboscobuonarrotigiovinazzo.edu.it
Pec: baic890007@pec.istruzione.it - e-mail: baic890007@istruzione. it

" _ Giovinazzo (BA) .

ALLEGATO - Prot. n. 3876/B18 Giovinazzo, 27 luglio 2021

Avviso pubblico prot. n. 9707 del 27/04/2021 — Realizzazione di percorsi educativi volti al potenziamento
delle competenze e per I’aggregazione e la socializzazione delle studentesse e degli studenti nell'emergenza
Covid -19 (dpprendimento e socialita).

“Siamo sempre insieme per crescere, condividere, includere”
Codice identificativo: 10.1.1A-FSEPON-PU-2021-123 (CUP: E73D21001180007)

GRADUATORIA PROVVISORIA
COMPARAZIONE CANDIDATURE DOCENTI
TUTOR

Modulo “TORNIAMO IN SCENA RECITANDO CON PASSIONE”

TITOLI DI
X TOTALE
STUDIO ATTIVITA COMPETENZE
Coﬁ';gn'\é"z E | ACCADEMICI | PROFESSIONALI | INFORMATICHE P(L:::X“SCAEL%')\" Ptjn':':ffggo
E CULTURALI | (max50punti) | (max 15 punti) P .
: punti)
(max 30 punti)
SPADAVECCHIA
MARIA D.ca 3 40 . z o
Modulo “GIOCO E CREO: SCENOGRAFIA SI DIVENTA”
TITOLI DI
. TOTALE
STUDIO ATTIVITA COMPETENZE
IONI
Coﬁgﬂ\f E | ACCADEMICI | PROFESSIONALI | INFORMATICHE P:Jr::XL'SCAEn%) P?nlgffg(;o
E CULTURALI | (max50punti) | (max 15 punti) P .
. punti)
(max 30 punti)
VALENZA
SABINA & 30 5 /// 59




“Cresciamo in competenze in una scuola delle opportunita”
Codice identificativo: 10.2.2A-FSEPON-PU-2021-136 (CUP: E73D21001190007)

GRADUATORIA PROVVISORIA
COMPARAZIONE CANDIDATURE DOCENTI
TUTOR

Modulo “MATEMATICA IN GIOCO”

TITOLI DI
s TOTALE
STUDIO ATTIVITA COMPETENZE
CO(:I';&I\SE . _ACCADEMICI PROFESSIONALI INFORMATICHE P:Jr::XLL)CAE:]?:)\"‘ Plé:;ffgéo
E CULTURALI (max 50 punti) (max 15 punti) P )
(max 30 punti) P
DE TRIZIO
MARTA = 5 9 111/ 32
Modulo “UN ROBOT PER AMICO”
TITOLI DI
5 TOTALE
STUDIO ATTIVITA COMPETENZE
COﬁl;OMI\l/EIE . ACCADEMICI PROFESSIONALI | INFORMATICHE P(Ur:aBXLISCAE:]?iI)\” Pl(Jnl\]l;l'fcliéi(;O
E CULTURALI | (max50 punti) | (max 15 punti) P )
; punti)
(max 30 punti)
POLACCO
MARIANGELA - o " i 48
Modulo “MISSIONE CODING E ROBOTICA: PRONTI A PARTIRE!” (modulo 1)
TITOLI DI
A TOTALE
STUDIO ATTIVITA COMPETENZE
COEI;E\)AI\SE B ACCADEMICI | PROFESSIONALI | INFORMATICHE P(UmB:XLISCAE:]?:)\" ptjnlj::fg(;o
E CULTURALI (max 50 punti) (max 15 punti) P .
. punti)
(max 30 punti)
MARZELLA
GRAZIA 14 50 6 111/ 70
Modulo “MISSIONE CODING E ROBOTICA: PRONTI A PARTIRE!” (modulo 2)
TITOLI DI
5 TOTALE
STUDIO ATTIVITA COMPETENZE
COﬁl;f\)ﬂl\élE E ACCADEMICI PROFESSIONALI | INFORMATICHE PF;:;;CA:L?;)\" Pld:;f?g(;o
E CULTURALI (max 50 punti) (max 15 punti) P .
. punti)
(max 30 punti)
DI TROILO
MADDALENA 14 & " /i 39




Modulo “METTIAMO IN SCENA DANTE ALIGHIERI”

TITOLI DI
< TOTALE
STUDIO ATTIVITA COMPETENZE
ZIONI | P
COﬁl(\;OMI\I/EIE . ACCADEMICI PROFESSIONALI | INFORMATICHE P(Ur’rl‘na:XLISCAunti) tjnlj;ff(?(;o
E CULTURALI (max 50 punti) (max 15 punti) P unti)
(max 30 punti) P
DEL ROSSO
ANGELA 14 10 /111 /1 24
Modulo “LET’S SPEAK ENGLISH”
TITOLI DI
s TOTALE
STUDIO ATTIVITA COMPETENZE
Coﬁg&l\é”s : ACCADEMICI _ PROFESSIONALI INFORMATICHE P?ﬁ:XLIE_)CAEL?:)\" Plé:;:f;;o
E CULTURALI (max 50 punti) (max 15 punti) P .
. punti)
(max 30 punti)
PERSIA
LORENZA 27 50 7 /1] 84
Modulo “DIGITAL ENGLISH LANGUAGE LAB”
TITOLI DI
5 TOTALE
STUDIO ATTIVITA COMPETENZE
BBLICAZIONI | P
COﬁl(\l)(lz/ll\élE E ACCADEMICI PROFESSIONALI | INFORMATICHE P:Jmax 5 puntl) ?r:;ffg(;o
E CULTURALI (max 50 punti) (max 15 punti) P .
. punti)
(max 30 punti)
AMATO
MARTA MARIA 9 >0 15 " 74




